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Grüße 
 
 

Hallo Mama, Papa und Emilia . Ich schreibe dass, in der 
Hoffnung das ich bald wieder bei euch bin und das selbst in 
der Zeitung lesen. Liebe Grüße :-)  
 
Liebe Grüße an Joshua und Maximilian, Zacharias und 
Nathanael! Habt viel Spaß und Freude im Zeltlager! Wir freu-
en uns über die Lagerzeitung! So können wir auch etwas 
vom Zeltlager-Feeling mitbekommen! Viele Grüße von Oma 
und Opa, bzw. Tante und Onkel :) 
 
Hallo mein Paul, ich hoffe, Du hast eine gute Zeit und jede 
Menge Spaß! Ich freue mich, wenn Du heute wieder  zuhau-
se bist! Die Feder ist gemacht und den Dämpfer holen wir 
gemeinsam ab. Love you! Deine Mama—PS: Viele Grüße 
von Frank, Luna, Max, Theo und Maxi 
 
Lieber Mo, wir haben uns sehr über deine Nachricht gefreut! 
Es freut mich zu hören, dass du viel Spaß hast. Bis bald, 
Papa und Angie 
 

Tagesberichte Sonntag bis Dienstag 

Am Sonntag kam der Kaplan und feierte wie sonntags üblich einen Gottesdienst mit uns. Am Nachmittag haben wir 
das Spiel „Flugzeugabsturz“ Wir hatten alle super viel Spaß dabei und verbrachten einige Stunden damit.  

Am Montag war am Morgen Teamer vs. Teilnehmer angesagt. In vielen Disziplinen wurden die Betreuer herausge-
fordert und mussten sich schließlich den Teilnehmern geschlagen geben. In der Nacht wurde es olympisch. Es wur-

den viele Spiele im wahrsten Sinne des Wortes leuchtend gespielt. Das war richtig cool. 

Nach einer Abkühlung mit etwas Regen in der Nacht ging es schon in den letzten vollen gemeinsamen Tag. Diens-
tag. Vorbereitung Bunter Abend. Die Gruppen mussten den Lagersong dichten, ihre Gruppenbeiträge vorbereiten, 

proben und natürlich fürstlich speisen. Mit einer Spül-Disko die auch nach Ende des Spülens weiterging verbrachten 
wir gemeinsam noch ein paar letzte Stunden in Labach bevor es heute am Mittwoch schon wieder nach Hause geht. 

Schmunzelecke 
Wieso muss man in einer Apotheke leise sein? 

Sonst wachen die Schlaftabletten auf.  

Was soll man machen wenn man eine Schlange sieht? 

Sich hinten anstellen. 

 

Was sagt ein Hai wenn er einen Surfer sieht? 

Wie nett, sogar mit Frühstücksbrettchen.  

 

Wer erfand die Shorts? 

Kurt C. Hose 

 

Welcher Hahn kräht nicht? 

Der Wasserhahn 

 

Was ist der Unterschied zwischen einem Auto und Klo-

papier?  Das Auto kann man gebraucht kaufen.,  

 

Letzte Ausgabe für 2026 

Wir hoffen ihr hattet alle viel Spaß mit unserem diesjährigen JUKI Extrablatt.. 

Heute erhaltet ihr auch schon die letzte Ausgabe und somit auch die letzten Grüße, Witze, und Bilder.  

Ihr könnt euch gerne auch weiterhin unter dem Jahr bei der Lagerleitung (lagerleitung@juki-swp.de) melden wenn ihr   

Fragen rund ums Zeltlager habt.  

Wir hoffen dass ihr und eure Familien weiterhin gesund bleibt damit wir uns alle gesund und munter wieder in den     

nächsten Sommerferien in unserem schönen Zeltlager sehen können. 

Alles Liebe von Eurer Redaktion Alexis, Melissa, Nina und Marie  

 



           



           

 

 

 

 

      

Wario 

• Charakter: Wario ist ein frecher, gieriger und egoistischer Charakter aus der Mario-Reihe. Er denkt oft zuerst an Geld und 

Schätze, erlebt aber auch eigene verrückte Abenteuer. 

• Aussehen/typische Items: Wario trägt eine gelbe Mütze mit „W“, ein gelbes Shirt, lila Latzhose, weiße Handschuhe und 

hat einen großen Schnurrbart. Er wirkt kräftig und etwas stämmig. 

• Welt: Wario taucht in verschiedenen Welten der Mario-Spiele auf, hat aber auch eigene Abenteuer, zum Beispiel in der 

Wario Land-Reihe oder den verrückten Minispiel-Sammlungen von WarioWare. 

• Stärken: Wario ist sehr stark, kann kräftige Angriffe ausführen und ist ziemlich robust, sodass er viele Treffer einstecken 

kann. 

• Sonstiges: 

Wario wurde als eine Art Rivale von Mario eingeführt. Trotz seiner gierigen Art ist er bei vielen Spielern beliebt, vor allem we-

gen seines humorvollen und verrückten Charakters.  

 

 

 

 

 

 

 

Dr. Eggman 

• Charakter: Dr. Eggman (auch Dr. Robotnik) ist der Hauptgegner in der Sonic-Reihe. Er ist ein sehr intelligenter, aber auch 

egoistischer Wissenschaftler, der die Welt mit seinen Maschinen beherrschen will. 

• Aussehen/typische Items: Dr. Eggman ist ein großer Mann mit rundem Körper, glatzköpfigem Kopf und einem sehr gro-

ßen Schnurrbart. Er trägt meist eine rote Jacke, schwarze Hose, Brille und Stiefel. Typisch sind seine Roboter, Flugmaschinen 

und technischen Geräte. 

• Welt: Seine Pläne spielen sich meist in der Welt von Sonic ab, die aus verschiedenen Landschaften und futuristischen Or-

ten besteht. Dort baut er oft Basen, Fabriken und Maschinen, um seine Ziele zu erreichen. 

• Stärken: Dr. Eggman ist ein genialer Erfinder und baut viele starke Roboter und Maschinen, mit denen er gegen Sonic 

und seine Freunde kämpft. 

• Sonstiges: Dr. Eggman ist einer der bekanntesten Bösewichte in Videospielen und der Hauptgegner von Sonic the Hedge-

hog. Trotz seiner bösen Pläne tritt er manchmal auch in humorvollen Situationen auf. 



     

 Ganondorf 

 

 

• Charakter: Ganondorf ist der Hauptgegner in vielen Spielen der The Legend of Zelda-Reihe. Er ist ein mächtiger, ehrgeizi-

ger und oft sehr grausamer Herrscher, der versucht, das Königreich Hyrule zu erobern. 

• Aussehen/typische Items: Ganondorf ist meist ein großer, kräftiger Mann mit roten Haaren, dunkler Kleidung oder Rüs-

tung und einem finsteren Aussehen. Häufig besitzt er das Triforce der Kraft, das ihm große Macht verleiht. 

• Welt: Seine Geschichte spielt im Königreich Hyrule, einer Fantasywelt mit vielen verschiedenen Orten wie Städten, Wäl-

dern, Tempeln und Burgen. 

• Stärken: Ganondorf besitzt sehr große körperliche Stärke, magische Kräfte und große Kampferfahrung. Mit der Macht 

des Triforce wird er noch stärker. 

Sonstiges: Ganondorf kann sich in vielen Spielen auch in das Monster Ganon verwandeln. Er ist einer der bekanntesten Böse-

wichte in der Geschichte der Videospiele. 

 

 

 

Kirby 
• Charakter: Kirby ist ein freundlicher, fröhlicher und mutiger Held. Er hilft seinen Freunden 

und beschützt seine Heimat vor verschiedenen Bösewichten. 

• Aussehen/typische Items: Kirby ist eine kleine, runde, rosafarbene Figur mit großen Au-

gen und roten Füßen. Ein besonderes Merkmal ist, dass er Gegner einsaugen kann. 

• Welt: Seine Abenteuer spielen meist auf dem Planeten Popstar, besonders im Land Dream 

Land, einer bunten Welt mit Wiesen, Wäldern, Bergen und Fantasieorten. 

• Stärken: Kirby kann Gegner einsaugen und ihre Fähigkeiten kopieren. Außerdem kann er 

fliegen, indem er Luft einatmet, und verschiedene Spezialkräfte nutzen. 

• Sonstiges: Kirby gehört zu den bekanntesten Figuren von Nintendo. Die Spiele sind bekannt für ihre bunte Grafik, kreati-

ve Fähigkeiten und abwechslungsreichen Level. 

 

Evoli 

• Charakter: Evoli ist ein freundliches und neugieriges Pokémon. Es ist bekannt dafür, 

sehr anpassungsfähig zu sein und eine enge Bindung zu seinem Trainer aufzubauen. 

• Aussehen/typische Items: Evoli ist ein kleines, braunes, fuchsähnliches Pokémon 

mit großen Ohren, großen Augen und einem buschigen Schwanz. Typische Items im 

Spiel sind Evolutionssteine oder besondere Bedingungen, durch die es sich weiterentwi-

ckeln kann. 

• Welt: Evoli lebt in der Pokémon-Welt, in der Trainer Pokémon fangen, trainieren 

und in Kämpfen einsetzen. Diese Welt besteht aus vielen verschiedenen Regionen, Städ-

ten und Naturgebieten. 

• Stärken: Evoli ist besonders anpassungsfähig, da es sich in mehrere verschiedene Pokémon entwickeln kann, zum Beispiel 

in Aquana, Blitza oder Flamara. 

• Sonstiges: Evoli ist eines der beliebtesten Pokémon, vor allem wegen seiner vielen verschiedenen Entwicklungen. Insge-

samt kann es sich in mehrere unterschiedliche Formen entwickeln, die jeweils einen anderen Typ besitzen. 



           



           



   

        



   

        



Lagersong 2026 - auf die Melodie von  

„Skandal im Sperrbezirk“ (Spider Murphy Gang) 

 

Strophe 1 

Am ersten Tag beginnt das Spiel,  

doch leider glitcht es hier sehr viel.  

Der Glitchmaster im Goldgewand,  

raubt den Betreuern den Verstand,  

Die Kinder aber hatten Mut,  

und meisterten die Challenge gut.  

Sie bauten auf ihr eig´nes Zelt,  

und retteten Axel Pixels Welt. 

 

Refrain 

In Labach auf dem Zeltplatz,  

geht nicht immer alles glatt. 

Skandal! (Skandal) im Zeltlager,  

Skandal! (Skandal) im Zeltlager,  

Skandaaaaaal! Skandal in Labach. 

 

Strophe 2 

Obwohl man abends Ruhe will,  

war´s in dieser Nacht nicht so still. 

Sie kamen mitten in der Nacht,  

und hielten alle Leute wach.  

Die Bannerklauer, 30 Stück,  

hielten die Kinder stark zurück.  

Und haben großen Mist gebaut,  

das Banner wurde nicht geklaut. 

 

Refrain 

Strophe 3 

Die Sonne brannte auf den Platz,  

und alle Kinder wurden nass.  

Wasserbombe, Wasserschlacht,  

ab ins Schwimmbad und den Bach.  

Das Freibad war ein großer Hit,  

und alle gingen gerne mit.  

Doch dann zuhause angekommen, 

das falsche Handtuch mitgenommen.  

 

Refrain 

 

Skandal (nochmal), Skandal (nochmal)… (15x) 

Skandal in Labach! 



Impressum 

Das JUKI Extrablatt wurde von der  JUNGEN KIRCHE SPEYER Dek. Pirmasens - Freizeitleitungsteam erstellt.  

An ihr haben folgende Personen mitgewirkt:  

Alexis Flynn, Melissa Eitel, Nina Staiger, Marie Schwarz 

V.i.S.d.P ist die Lagerleitung (Jonas Reschke, Tim Gortner, Julia Winitzki,  

           Benjamin Jentes, Janosch Fuhrmann) 

!!! DANKE !!! 

Wir danken all unseren Spendern die es uns ermöglichen immer wieder neue Anschaffungen für unser Zeltlager zu 

machen. Bedanken möchten wir uns vor allem bei der Pfarrei Hl. Elisabeth Zweibrücken und Hl. Pirminius Contwig 

die uns wie in jedem Jahr den Pfarrbus und Lagermöglichkeiten für unser ganzes Material zur Verfügung stellen. 

Wir möchten uns in diesem Jahr ganz besonders bei der JUKI Gruppe aus Martinshöhe bedanken.  

Danke für Eure tolle Unterstützung.  

Danke auch an die Firma Ruland Engineering & Consulting GmbH aus Neustadt für Ihre großzügige Spende! 

Vielen Dank auch an die Firma Südwestdeutsche-Stahl-Handelsgesellschaft (SSH) mbH aus Dahn— durch ihre 

großzügige Unterstützung konnte sich unser Küchenteam einige tolle neue Sachen für die Verpflegung unseres  

Lagers anschaffen! 

Vielen Dank an Florian Bilic für die tolle Eis Erfrischung an einem besonders heißen Tag! 

Danke, dass Ihr und Sie alle unser Team bei der Arbeit unterstützen! 
Sollten auch Sie uns (finanziell) unterstützen wollen, können Sie dies gerne tun.                                                            

(eine Spendenbescheinigung kann ausgestellt werden)  

IBAN: DE85 5425 0010 0038 0002 04 

Das nächste Zeltlager wird voraussichtlich wieder im Zeitraum vom 26.07.-04.08.2027 stattfinden. 

Weitere Infos erhalten Sie ab Dezember / Januar beim Betreuerteam und auf der Homepage unter  

Programmausblick:  

Packen, aufräumen und verabschieden.  
Der traurige Tag des nach  Hause fahren ist gekommen.  

Heute ist leider schon unser letzter gemeinsamer Zeltlagertag.  

Wir hoffen, Euch nächstes Jahr alle wiederzusehen! 
 

 

Liebe Sophia und lieber Andrew, wir hoffen, ihr habt eine tolle Zeit im Zeltlager. Es macht Spaß die Zeitungen zu lesen und wir 

freuen uns, einen Eindruck in die verrückten und coolen Sachen zu bekommen die ihr so macht. Natürlich vermissen wir euch 

schrecklich, aber ihr seid bestimmt froh, mal eine Weile Abstand von den Gesprächen über das große „W“ zu haben. Wir zäh-

len die Stunden bis wir euch wieder fest umarmen können, viel lachen und natürlich ein bisschen „Phineas und Ferb“ schauen 

können wenn ihr nach Hause kommt. Liebe Grüße und Küsse von Mama, Papa, Jordan, Jonathan, Ama und Blue                          

PS: Alle Entenküken haben ein neues zuhause gefunden und ihr neuer Entenpapa schläft nachts in einer Hängematte um si-

cherzustellen, dass keine Füchse kommen bis er den Auslauf fertig hat—ihr wisst also, dass sie gut versorgt sind. Dem Rest der 

Tierfamilie, einschließlich Humphrey und Neville, geht es gut! 

 

Liebe Lexi und lieber Jonas, ihr habt euch das ganze Jahr über auf dieses tolle Camp vorbereitet. Vielen Dank an euch und an 

alle Betreuer für die Erlebnisse, die ihr allen Kindern ermöglicht! Wir vermissen euch so sehr und können es kaum erwarten, 

bis ihr wieder nach Hause kommt. Ohne euch ist es hier sehr ruhig und ich vermisse eure langen, langen Geschichten und lusti-

gen Gespräche. Casper geht es gut und er genießt es bei diesem schönen Wetter eine „Mill“-Katze zu sein. Meistens kommt er 

abends nach Hause, aber manchmal liebt er es einfach zu sehr draußen auf Abenteuer zu gehen und kommt erst am nächsten 

Morgen zurück. Er genießt sein Leben in vollen Zügen! Liebe Grüße Mama und Papa 


